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EXCEL
4.0 Skala Auswertung

Testumgebung.xlsm

Das Excel-Sheet beinhaltet VBA Code in einem Modul. Falls Makros deaktiviert sind, muss
der Inhalt nach dem Offnen aktiviert werden.

Zwischenab... Schriftart 1 Ausrichtung
! Sicherheitswarnung ~ Makros wurden deaktiviert. Inhalt aktivieren h |nha|t aktiVieren aninCken
c12 M Jx

Es 6ffnet sich das Excel Sheet. In der Testumgebung missen nur die Anzahl der Skala Er-
gebnisse in den Zellen C4 bis C12 eingegeben werden.

1 Testumgebung £.0 Skala Auswertung

2

3 Skala Anzahl

4 | N1 4.0 Note 4V  Geniigend in Vertiefter Allgemeinbildung
5 | N2 3.5 2 1 Nur 0 % sind Gber 4.0 (50 % sind notwendig)

6 | N3 3.0 1 2V Die Werte Uber 3.0 sind nur 50 % (75 % sind notwendig)
7 N4 2.5 1 3V Es gibt mehr als eine 1.0 bzw. 1.5 Bewertung

8 Nr. 5 2.0 4V OK

9 N6 1.5 2 3G OK

10 Nr. 7 1.0 4G OK

11| Nr. 8 0.5 5G OK

12 | nNr 9 0.0

13 Schulnote 3 Befriedigend

14 sehr Gut Nur 0 % sind 4.0 (Mindestens 50 %)

15 cut Es gibt Ergebnisse unter 2.0

16 Befriedigend OK

17 Geniigend OK

18 Nicht Geniigend OK

19

Nach der Eingabe der Ergebnisse (Anzahl der Skala-Werte) ermittelt die Funktion in der Zel-
le F1 die Benotung nach vertiefter und grundlegender Allgemeinbildung.

Die Funktion in der Zelle F13 ermittelt die Note nach dem traditionellen Schulnotensystem.

Zusétzlich wird jede Note gepruft. Wenn ein Kriterium nicht verfillt wird, gibt die Funktion
eine Begrundung in roter Schrift aus. Sonst wird die Note mit einem griinen OK bestatigt.

Alle Funktionen greifen auf den Zellbereich der Ergebnisanzahl zu.

z. B: =Beurteilung(C4:C12) oder =prife3G(C4:C12)

Die Funktionen kdnnen also auf jeder beliebigen Stelle im Dokument aufgerufen werden,
missen aber auf den Zellbereich zugreifen.

Der Zellbereich muss alle 9 Werte umspannen.
Die Reihenfolge geht immer von 4.0 bis 0.0 — also 4.0 ist der erste Wert, 3.5 der zweite usw.
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Vorgaben laut dem Leitfaden der Validierung

Ergebnisse sind nicht weniger als 2.0

1V Mindestens 50% der Ergebnisse sind 4.0, die restlichen Ergebnisse sind 3.0
oder 3.5
2V 75% der Ergebnisse sind 3.0 oder hoher, die restlichen Ergebnisse sind nicht
weniger als 2.0
3V Mindestens 40% der Ergebnisse sind 3.0 oder héher. Von den restlichen Er-
gebnissen ist maximal eines 1.0, die Gbrigen sind nicht weniger als 2.0.
4\ Mindestens 50% der Ergebnisse sind 2.0 oder héher. Von den restlichen Er-
gebnissen ist maximal eines 0.0, die Gbrigen sind nicht weniger als 1.0.
3G Mindestens 25% der Ergebnisse sind 2.0 oder héher. Von den restlichen Er-
gebnissen ist maximal eines 0.0, die Gbrigen sind nicht weniger als 1.0.
4G Mindestens 75% der Ergebnisse sind 1.0 oder héher. Von den restlichen Er-
gebnissen ist maximal eines 0.0, die Gbrigen sind 0.5.
Mindestens 50 % der Ergebnisse sind 4.0, die restlichen Ergebnis- Sehr Gut
se sind 3.0.
Mindestens 50% der Ergebnisse sind 3.0 oder hoher, die restlichen Gut

Mindestens 50% der Ergebnisse sind 2.0 oder héher, und die rest- Befriedigend
lichen sind nicht weniger als 1.0.

Maximal ein Ergebnis darf 0.0 sein, die restlichen Ergebnisse sind Geniigend
mindestens 1.0 oder héher.
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Speicherort der Module

m Einflgen Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen

B3 Makro aufzchn. LA = S
ER:Ia;:r::uf;::hnung % M

% Dialogfeld ausfihren

Visual Makros X Add-Ins COM- | Einflgen Entwurfsmodus
Basic /i Makrasicherh. Add-Ins -
Code Add-Ins Steuerelemente

Add-Ins Team

_;- Eigenschaften zuordnen m Importieren o
P Erweiterungspakete <L’-1' Exportieren g
Quelle

Uber "Visual Basic" gelangt
man zu den Modulen

4 Microsoft Visual Bz ic for Applications - Testumgebung - Kopiexism - [Modull (Code)]

iM} Datei Bearbeit

Ansicht EinfGgen Format Debuggen AusfGhren Extras Add-Ins
2B 9™ » na §FY 2 O z1,51

leiste einblenden.

Die Entwicklertools lassen
sich in der Multifunktions-

[(angemein)

BIC

option Explicit

453 Module Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

Public Function priifelv(Byval skala As Range) As String

In Modull sind alle Funktionen gespeichert. Damit kann von je-
dem Arbeitsblatt (Sheet) auf die Funktion zugegriffen werden.

T —— - —

Mit einem Rechtsklick auf VBAProject kann
die SkalaFunktionen.bas importiert
werden. Diese beinhaltet alle Funktionen.
Nach dem Import stehen dann die Funktio-
nen in der Excel-Mappe zur Verfugung.

Nach dem Import findet man hier die

rer Modul-Name als Modull vergeben
wurde.

%@ Microsoft Visual Basic for Applications - Mappel
Ansicht

EE-H 4D Ea 9 » 0 E b N

Microsoft Excel Obje
4% DieseArbeitsmag E=l Objekt anzeigen

Module. Es kann sein, dass ein ande- e 531 ocie

Einfigen Format Debuggen Ausfihre

[E Codeanzeigen

Eigenschaften von VBAProject...
Einfligen

Datei importieren...
Datei exportieren...
Entfernen

ﬂ Drucken...

¥ | Verankerbar

T Aushlenden

Thomas Maier | www.css4.at | Lizenz: CC by nc sa Graz, 2019
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Prinzipien zur Programmierung

Drop-out: Die Funktionen prufen alle Kriterien. Sobald ein Kriterium nicht erfullt wird, gibt die
Funktion eine Begrundung zurtck und verlasst die Funktion ohne eine weitere Prifung der
anderen Kriterien!

Variablendeklaration

Variable Typ Beschreibung
skala Range/Objekt Ubernimmt den Zellbereich. Wirkt wie ein Array.
= skala(1l) = Wert von 4.0
= skala(2) = Wert von 3.5
= skala(3) = Wert von 3.0
= skala(4) = Wert von 2.5
= skala(5) = Wert von 2.0
= skala(6) = Wert von 1.5
= skala(7) = Wert von 1.0
= skala(8) = Wert von 0.5
= skala(9) = Wert von 0.0
element Range/Objekt Wird fir die For-Each Schleife benétigt
anzahl Integer Summiert die Gesamtanzahl aller Bewertungen aus der

Skala 4.0 bis 0.0

z Integer Zahler

kritl Single/Integer Kriterium, wird fur Berechnungen verwendet um ein
krit?2 Kriterium zu validieren. z. B. zur Ermittlung von Pro-
krit3 zentwerten oder um die Anzahl von bestimmten Skala-

Ereignissen zu bestimmen.

n4g, n3g, | String Fur die Funktionen Beurteilung() und Schulnote()

ndv, n3v, Ubernimmt den Riickgabewert der Uberprifungsfunkti-
n2v, nlv onen und pruft ob die Ruckgabe ein "OK" ist.

ausgabe String Textausgabe fur die Funktionen Beurteilung() und

Schulnote()
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Gemeinsamkeit aller Funktionen

1: | Public Function prufelV (ByVal skala As Range) As String
2: Dim element As Range
3: Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
4: Dim z As Integer
5: For Each element In skala
6: anzahl = anzahl + element
7 z =z + 1
8: Next element
9: If z <> 9 Then
10: prufelV = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
11: Exit Function
12: End If
13:
Erlauterung
1. Jede Funktion wird als Public dem gesamten Excel-Sheet bereitgestellt. Der Funkti-
onsname (hier priifelv) ist selbstverstandlich in jeder Funktion anders. Der Zellbe-
reich wird als Wert an das Range-Objekt skala Ubergeben. skala(1) entspricht damit
dann den Wert von 4.0. Riickgabe ist ein String.
Ein Range-Element wird dimensioniert
Die Anzahl (Summe der Ergebnisse) wird dimensioniert. Diese wird spater fur die
Prozentberechnungen verwendet.
Ein Zahler wird dimensioniert
Alle Werte aus dem Zellbereich (skala) werden mit einer For-Each Schleife "durch-
wandert".
6. Die Summe aller Ergebnisse wird ermittelt.
7. Der Zahler wird erhoht.
8. Nachstes Element in der For-Each Schleife.
9. Priufung ob 9 Elemente gezahlt wurden (die 9 Werte aus dem Zellbereich!)
10. Wurden nicht 9 Elemente ausgewahlt und gezahlt, gibt die Funktion die Meldung: "
Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)" in der Zelle zurtick.
11. Die Funktion wird verlassen.
12. Ende der IF-Anweisung (Prifung auf 9 Elemente).

13.

weiterer Code!
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=prufelV()

Funktion: Prift die Kriterien der Note 1V und gibt eine Begriindung zurtick, falls ein Kriterium
nicht erfullt ist. Sind alle Kriterien erflllt, gibt die Funktion ein "OK" zurtick.

Beispiel: =priifelv (C4:C12)

Code:

Public Function prifelV (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

prifelV = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single ' Ermittelt ob 50% der Ergebnisse 4.0 sind.
kritl = skala(l) / anzahl

If kritl < 0.5 Then
prifelV = "Nur " & CInt (kritl * 100) & _
" % sind itber 4.0 (50 % sind notwendig)"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer ' Ermittelt ob Ergebnisse unter 3.0 vorkommen.
krit2 = skala(4) + skala(5) + skala(6) + skala(7) + skala(8) + skala(9)
If krit2 > 0 Then

prifelV = "Es gibt Bewertungen unter 3.0"
Exit Function

End If

prifelVv = "OK"

End Function
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=prufe2V()

Funktion: Prift die Kriterien der Note 2V und gibt eine Begriindung zurtick, falls ein Kriterium
nicht erfullt ist. Sind alle Kriterien erfiillt, gibt die Funktion ein "OK" zurtick.

Beispiel: =priife2v (C4:C12)

Code:

Public Function prife2V (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

priife2Vv = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single ' Ermittelt ob 75% der Ergebnisse 4.0 sind.

kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3)) / anzahl
If kritl < 0.75 Then
prife2V = "Die Werte iber 3.0 sind nur " & CInt(kritl * 100) &

" % (75 % sind notwendig)"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer ' Ermittelt ob es Werte unter 2.0 gibt.
krit2 = skala(6) + skala(7) + skala(8) + skala(9)
If krit2 > 0 Then

priife2v = "Es gibt Werte unter 2.0"
Exit Function
End If

prife2v = "OK"

End Function
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=prufe3V()

Prift die Kriterien der Note 3V und gibt eine Begriindung zurtck, falls ein Kriterium nicht er-
fullt ist. Sind alle Kriterien erflllt, gibt die Funktion ein "OK" zurtick.

Beispiel: =priife3v (C4:C12)

Code:

Public Function prife3V (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

priife3V = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single ' Ermittelt ob 40% der Ergebnisse 3.0 sind.

kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3)) / anzahl
If kritl < 0.4 Then
prife3V = "Die Werte iber 3.0 sind nur " & CInt(kritl * 100) &

" % (40 % sind notwendig)"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer ' Ermittelt ob es mehr als ein 1.0
' oder 1.5 Werte gibt.

krit2 = skala(6) + skala(7)

If krit2 > 1 Then

priife3Vv = "Es gibt mehr als eine 1.0 bzw. 1.5 Bewertung"
Exit Function
End If

Dim krit3 As Integer ' Ermittelt die Anzahl von 0.5 und 0.0
krit3 = skala(8) + skala(9)
If krit3 > 0 Then
prife3Vv = "Es gibt 0.5 bzw. 0.0 Bewertungen"
Exit Function
End If

prife3v = "OK"

End Function
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=prufedV()

Prift die Kriterien der Note 4V und gibt eine Begriindung zurtick, falls ein Kriterium nicht er-
fullt ist. Sind alle Kriterien erflllt, gibt die Funktion ein "OK" zurtick.

Beispiel: =priifed4v (C4:C12)

Code:

Public Function prifedV (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

prifedV = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single ' Ermittelt ob 50% der Ergebnisse 2.0 sind.

kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3) + skala(4) + skala(5)) / anzahl
If kritl < 0.5 Then
prifedV = "Die Ergebnisse iiber 2.0 liegen bei " &

CInt (kritl * 100) & "™ % (50 % Minimum)"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer ' Ermittelt die Anzahl der 0.0.
krit2 = skala(9)
If krit2 > 1 Then

prufedV = "Es gibt mehr als eine 0.0 Bewertung"
Exit Function
End If

Dim krit3 As Integer ' Ermittelt ob es 0.5 und 0.0 Bewertungen gibt.
krit3 = skala(8) + skala(9)
If krit3 > 1 Then

prifedV = "Es gibt Ergebnisse unter 1.0 (ein Ergebnis ware erlaubt)"
Exit Function

End If

prifedv = "OK"

End Function
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=prufe3G()

Prift die Kriterien der Note 3G und gibt eine Begriindung zurtick, falls ein Kriterium nicht
erflllt ist. Sind alle Kriterien erflllt, gibt die Funktion ein "OK" zurlck.

Beispiel: =priife3G(C4:C12)

Code:

Public Function prife3G(ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

priife3G = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single ' Ermittelt ob 25% der Ergebnisse 2.0 sind.

kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3) + skala(4) + skala(5)) / anzahl
If kritl < 0.25 Then
prife3G = "Die Ergebnisse iiber 2.0 liegen bei " &

CInt (kritl * 100) & "™ % (25 % Minimum)"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer ' Ermittelt die Anzahl der 0.0.
krit2 = skala(9)
If krit2 > 1 Then

prife3G = "Es gibt mehr als eine 0.0 Bewertung"
Exit Function
End If

Dim krit3 As Integer ' Ermittelt ob es 0.5 und 0.0 Bewertungen gibt.
krit3 = skala(8) + skala(9)
If krit3 > 1 Then

prife3G = "Es gibt Ergebnisse unter 1.0 (ein Ergebnis wdre erlaubt)"
Exit Function
End If

prufe3G = "OK"

End Function
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=prufed4G()

Prift die Kriterien der Note 4G und gibt eine Begriindung zurtick, falls ein Kriterium nicht
erflllt ist. Sind alle Kriterien erflllt, gibt die Funktion ein "OK" zurlck.

Beispiel: =priife4G (C4:C12)

Code:

Public Function prifed4G (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

prifedG = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single ' Ermittelt ob 75% der Ergebnisse 1.0 sind.
kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3) + skala(4) + skala(5) + _
skala (6) + skala(7)) / anzahl

If kritl < 0.75 Then

prifedG = "Die Ergebnisse idber 1.0 liegen bei " & _

CInt (kritl * 100) & " % (75 % Minimum)"

Exit Function

End If

Dim krit2 As Integer ' Ermittelt die Anzahl der 0.0.
krit2 = skala(9)
If krit2 > 1 Then

prufedG = "Es gibt mehr als eine 0.0 Bewertung"
Exit Function
End If

prifedG = "OK"

End Function




EXCEL
4.0 Skala Auswertung

=Beurteilung()

Die Funktion wird mit dem Zellbereich der Skala-Werte gestartet und priift jede Note se-
quenziell von 5G bis 1V. Die héchste Note wird dann ausgegeben.

Beispiel: =Beurteilung (C4:C12)

Code:

Public Function Beurteilung(ByVal skala As Range) As String
Dim ausgabe As String
ausgabe = "5G"

Dim nd4g As String
n4g = prifedG (skala)

If n4g = "OK" Then
ausgabe = "4G"
End If

Dim n3g As String
n3g = prife3G(skala)

If n3g = "OK" Then
ausgabe = "3G"
End If

Dim n4v As String
ndv = prifedV (skala)

If nd4v = "OK" Then
ausgabe = "4V"
End If

Dim n3v As String
n3v = prife3V(skala)

If n3v = "OK" Then
ausgabe = "3V"
End If

Dim n2v As String
n2v = prife2v(skala)

If n2v = "OK" Then
ausgabe = "2V"
End If

Dim nlv As String
nlv = prifelV (skala)

If nlv = "OK" Then
ausgabe = "1V"
End If

Beurteilung = ausgabe

End Function
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=einser()

Die Funktion Uberprtft Gber die Ergebnisse ob die Note Sehr Gut nach dem traditionellen
Schulnotensystem vergeben werden kann. Werden alle Kriterien erfillt, gibt die Funktion ein
"OK" zurtick, sonst folgt eine Begriindung warum das Kriterium nicht erfiillt wurde.

Beispiel: =einser (C4:C12)

Code:

Public Function einser (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

einser = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single
kritl = skala(l) / anzahl
If kritl < 0.5 Then

einser = "Nur " & CInt(kritl * 100) & " % sind 4.0 (Mindestens 50 %)"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer
krit2 = skala(4) + skala(5) + skala(6) + skala(7) + skala(8) + skala(9)
If krit2 > 0 Then
einser = "Es gibt Ergebnisse unter 3.0"
Exit Function
End If

einser = "QOK"

End Function
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=zweier()

Die Funktion Uberpruft Gber die Ergebnisse ob die Note "Gut" nach dem traditionellen Schul-
notensystem vergeben werden kann. Werden alle Kriterien erfillt, gibt die Funktion ein "OK"
zurtick, sonst folgt eine Begriindung warum das Kriterium nicht erfillt wurde.

Beispiel: =zweier (C4:C12)

Code:

Public Function zweier (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

zweier = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single

kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3)) / anzahl
If kritl < 0.5 Then
zweier = "Nur " & CInt(kritl * 100) &

" % sind hoéher als 3.0 (Mindegtens 50 &))"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer
krit2 = skala(6) + skala(7) + skala(8) + skala(9)
If krit2 > 0 Then
zweier = "Es gibt Ergebnisse unter 2.0"
Exit Function
End If

zweier = "OK"

End Function




EXCEL
4.0 Skala Auswertung

=dreier()

Die Funktion Uberprft Gber die Ergebnisse ob die Note "Befriedigend" nach dem traditionel-
len Schulnotensystem vergeben werden kann. Werden alle Kriterien erfillt, gibt die Funktion
ein "OK" zuriick, sonst folgt eine Begrindung warum das Kriterium nicht erfillt wurde.

Beispiel: =dreier (C4:C12)

Code:

Public Function dreier (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

dreier = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Single

kritl = (skala(l) + skala(2) + skala(3) + skala(4) + skala(5)) / anzahl
If kritl < 0.5 Then
dreier = "Nur " & CInt (kritl * 100) &

" % sind hoéher als 3.0 (Mindegtens 50 &))"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer

krit2 = skala(8) + skala(9)

If krit2 > 0 Then
dreier = "Es gibt Ergebnisse unter 1.0"
Exit Function

End If

dreier = "OK"

End Function
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=vierer()

Die Funktion Uberprft Gber die Ergebnisse ob die Note "Geniligend" nach dem traditionellen
Schulnotensystem vergeben werden kann. Werden alle Kriterien erfillt, gibt die Funktion ein

"OK" zurtick, sonst folgt eine Begriindung warum das Kriterium nicht erfiillt wurde.
Beispiel: =vierer (C4:C12)

Code:

Public Function vierer (ByVal skala As Range) As String

Dim element As Range
Dim anzahl As Integer ' Anzahl aller Bewertungen.
Dim z As Integer

For Each element In skala
anzahl = anzahl + element
z =z + 1

Next element

If z <> 9 Then

vierer = "Bitte alle 9 Werte markieren (von 4.0 bis 0.0)"
Exit Function
End If

Dim kritl As Integer
kritl = skala(9)
If kritl > 1 Then

vierer = "Es gibt mehr als ein 0.0 Ergebnis"
Exit Function
End If

Dim krit2 As Integer

krit2 = skala(8) + skala(9)

If krit2 > 1 Then
vierer = "Es gibt mehr als ein Ergebnis unter 1.0"
Exit Function

End If

vierer = "OK"

End Function




EXCEL
4.0 Skala Auswertung

=Schulnote()

Die Funktion Gbernimmt den Zellbereich und gibt dann die vollstandige Schulnote zurilck.

Beispiel: =Schulnote (C4:C12)

Code:

Public Function Schulnote (ByVal skala As Range) As String
Dim ausgabe As String
ausgabe = "Nicht geniigend"

Dim ndv As String

ndv = vierer (skala)

If nd4v = "OK" Then
ausgabe = "Genugend"

End If

Dim n3v As String
n3v = dreier (skala)

If n3v = "OK" Then
ausgabe = "Befriedigend"
End If

Dim n2v As String
n2v = zweler (skala)
If n2v = "OK" Then

ausgabe = "Gut"
End If

Dim nlv As String
nlv = einser (skala)

If nlv = "OK" Then
ausgabe = "Sehr gut"

End If

Schulnote = ausgabe

End Function




EXCEL
4.0 Skala Auswertung

=VollerText()

Ubersetzt die Kurzform einer Note (z. B. 3G) in eine lesbare Form mit vielen Wortern (z. B.
Befriedigend in Grundlegender Allgemeinbildung)

Beispiel: =VollerText (C4) oder =Vollertext ("4V")

Code:
Public Function VollerText (ByVal dieNote As String) As String
VollerText = "Unbekannt"
If dieNote = "1" Then
VollerText = "Sehr Gut"
End If
If dieNote = "2" Then
VollerText = "Gut"
End If
If dieNote = "3" Then
VollerText = "Befriedigend"
End If
If dieNote = "4" Then
VollerText = "Genigend"
End If
If dieNote = "5" Then
VollerText = "Nicht Geniigend"
End If
If dieNote = "1V" Or dieNote = "1v" Then
VollerText = "Sehr gut in Vertiefter Allgemeinbildung"
End If
If dieNote = "2V" Or dieNote = "2v" Then
VollerText = "Gut in Vertiefter Allgemeinbildung"
End If
If dieNote = "3V" Or dieNote = "3v" Then
VollerText = "Befriedigend in Vertiefter Allgemeinbildung"
End If
If dieNote = "4V" Or dieNote = "4v" Then
VollerText = "Geniigend in Vertiefter Allgemeinbildung"
End If
If dieNote = "3G" Or dieNote = "3g" Then
VollerText = "Befriedigend in Grundlegender Allgemeinbildung”
End If
If dieNote = "4G" Or dieNote = "1g" Then
VollerText = "Genigend in Grundlegender Allgemeinbildung"
End If
If dieNote = "5G" Or dieNote = "5g" Then
VollerText = "Nicht Genigend"
End If
If dieNote = "5V" Or dieNote = "5v" Then
VollerText = "Nicht Geniigend"
End If
End Function




